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DESCRIPCIÓN DE LA INVENCIÓN

Creación de sistemas, plataformas, dispositivos, software, donde a través del ocio terapéutico, mejore las
capacidades cognitivas y físicas de nuestros mayores. A través del desarrollo de juegos basados en las
tecnologías de la sociedad de la información, y usando interfaces avanzados de visualización e
interacción, mejore sus habilidades cognitivas, funcionales y sociales permitiendo nuevas opciones de
ocio.

SECTORES DE APLICACIÓN EMPRESARIAL

 En este caso, los sectores más beneficiados serían los sectores que se dedican al ocio, ya sea ocio
digital, plataformas de juego, o juego tradicional, como por ejemplo empresas diseñadoras de
videojuegos, de apps, empresas programadoras, o incluso, empresas de juego tradiconal.

VENTAJAS TÉCNICAS Y BENEFICIOS EMPRESARIALES

La tecnología ofrece las siguientes ventajas y beneficios:

Este tipo de trabajo permite hacer productos de calidad, centrados en el usuario final. Es decir, que un mismo
juego se pueda adaptar a diferentes rangos de edad, diferentes capacidades, etc. No sólo para personas
mayores, sino también, para población con algún tipo de dificultad física o cognitiva.

ESTADO DE DESARROLLO DE LA TECNOLOGÍA

DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL

Secreto indutstrial

COLABORACIÓN BUSCADA

Se buscan empresas interesadas en las siguientes vías de cooperación:

 Acuerdo de licencia de la patente para la implementación y uso de la tecnología.
 Acuerdo para el desarrollo de proyecto de I+D (cooperación técnica) para finalizar el desarrollo de la

tecnología, o aplicación a otros sectores.
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IMÁGENES RELACIONADAS

DATOS DE CONTACTO

NOMBRE: Noemí Rando Hernández
IT: AIJU
DIRECCIÓN: Avda. de la Industria, 23
CÓDIGO POSTAL / CIUDAD:  03440, Ibi (Alicante)
T. +34 96 555 44 75
F. +34 96 555 44 90
E-Mail: nrando@aiju.info
Web: WWW.aiju.info
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